Вопросы к тестированию 2 по курсу "Вычислительные системы, сети и телекоммуникации" 
для групп У2-05, У2-06, У2-07 
Мультипрограммирование
1. Чем характеризуется мультипрограммный режим работы ЭВМ?
2. Что такое "процесс" в мультипрограммной ЭВМ?
3. Чем отличается состояние готовности процесса от состояния ожидания?
4. Что характеризует коэффициент мультипрограммирования мультипрограммной ЭВМ?
5. В каком случае увеличение коэффициента мультипрограммирования увеличивает пропускную способность ЭВМ?
6. Каково соотношений между последовательностями состояний процесса?
7. Какие показатели характеризуются использование аппаратных ресурсов ЭВМ при мультипрограммном режиме работы?
8. Как вычисляется интервал существования процесса?
9. Как в общем случае изменяется время выполнения программы при увеличении коэффициента мультипрограммирования?
10. Укажите основные режимы работы мультипрограммной ЭВМ.
11. Укажите основные одноочередные дисциплины распределения ресурсов. 
12. В какой из одноочередных дисциплин распределения ресурсов время нахождения в очереди длинных и коротких запросов зависит только от момента их поступления?
13. Какая из одноочередных дисциплин распределения ресурсов наиболее благоприятствует выполнению коротких запросов?
14. При какой дисциплине распределения ресурсов вновь поступивший запрос с максимальным уровнем приоритета будет быстрее принят к обслуживанию?
15. На основе какой одноочередной дисциплины распределения ресурсов обычно строятся многоочередные дисциплины?
Управление памятью
1. Какие основные функции выполняет система управления памятью?
2. Каковы основные системные требования при распределении памяти?
3. Каковы основные требования пользователей к распределению памяти?
4. Какая часть программного обеспечения всегда располагается в оперативной памяти?
5. Что такое виртуальная память?
6. Почему концепция виртуальной памяти базируется на ее страничном разбиении?
7. Каким образом виртуальный адрес преобразуется в физический?
8. Какие адреса использует программист при составлении программ?
9. Как преобразуется смещение в странице при переводе виртуальных адресов в физические?
10. Почему виртуальная память строится на основе страничного, а не сегментного представления памяти?
11. Каковы основные недостатки сегментного распределения памяти?
Этапы развития архитектуры IA-32 микропроцессоров. 
1. В каком году был выпущен первый серийный микропроцессор?
2. Как назывался первый серийный микропроцессор?
3. Какой микропроцессор положил начало 32-разрядной архитектуре микропроцессоров IA-32 ?
4. Какие модификации в развитии архитектуры IA-32 появились в микропроцессоре i486 ?
5. Какие модификации в развитии архитектуры IA-32 появились в микропроцессоре Pentium ?
6. Какие модификации в развитии архитектуры IA-32 появились в микропроцессоре Pentium MMX ?
7. Какие модификации в развитии архитектуры IA-32 появились в микропроцессоре Pentium III ?
8. Как называется первый 64-разрядный микропроцессор фирмы Intel ?
9. Какие блоки входят в состав МП с архитектурой IA-32?
10. Каково назначения диспетчера памяти в МП с архитектурой IA-32?
11. Какие блоки входят в состав MMU в МП с архитектурой IA-32?
12. Каково назначение кэш-памяти?
13. Какие функции выполняет FPU в МП с архитектурой IA-32?
14. В каком блоке МП с архитектурой IA-32 выполняется сегментное преобразование адреса?
15. Какие блоки МП с архитектурой IA-32 используются при страничном преобразовании адреса?
Технология ММХ
1. Каковы основные черты программ, ориентированных на обработку мультимедийной информации?
2. Каковы основные черты технологии MMX?
3. Какова схема обработки данных по технологии MMX?
4. Какова разрядность MMX-регистров?
5. Какие новые типы данных используют MMX-команды?
6. Как сказывается использование MMX-команд на работе конвейера микропроцессора?
Кэш-память
1. Каково назначение кэш-памяти?
2. Что такое кэш-попадание?
3. Что такое кэш-промах?
4. Какая информация хранится в кэш-памяти при включении компьютера?
5. Каким образом в кэш-памяти запоминается наиболее часто используемая информация?
6. От чего зависит эффективность работы кэш-памяти?
7. Каково назначение механизма MESI?
8. С какой целью шина адреса микропроцессора делается двунаправленной?
Защита информации
1. Какие неправомерные действия должны предотвращать средства защиты памяти?
2. Каковы основные механизмы защиты памяти в персональной ЭВМ?
3. Какие проверки выполняются в персональной ЭВМ средствами защиты при управлении памятью?
4. Какие проверки в процессе функционирования программы на персональной ЭВМ выполняются средствами защиты по привилегиям?
5. Какое количество уровней привилегий поддерживается на аппаратном уровне в персональных компьютерах?
6. Чем определяется уровень привилегий сегмента персональной ЭВМ?
7. В каком кольце защиты следует располагать программы при использовании одноуровневой программной системы?
Тенденции развития архитектуры микропроцессоров. Архитектура EPIC. Itanium. 
1. Каковы традиционные направления повышения производительности микропроцессоров?
2. Чем ограничивается увеличение количества ступеней в конвейере микропроцессора?
3. Чем ограничивается увеличение количества конвейеров в микропроцессоре?
4. Укажите основные направления развития архитектуры современных микропроцессоров.
5. Чем характеризуются микропроцессоры с архитектурой CMP?
6. Чем характеризуются микропроцессоры с архитектурой SMT?
7. Каковы отличительные черты архитектуры EPIC?
8. Каковы основные достоинства архитектуры EPIC?
9. Каковы основные недостатки архитектуры EPIC?
10. Каково назначение файла предикатов в микропроцессоре Itanium?
Многопроцессорные и многомашинные вычислительные системы.
1. Каковы основные типы многопроцессорных и многомашинных вычислительных систем
2. Какой из типов вычислительной системы обладает наибольшей связностью общих ресурсов?
3. Какой из типов вычислительной системы обладает наименьшей связностью общих ресурсов?
4. Каковы основные черты SMP-систем?
5. Чем определяются основные ограничения в производительности SMP-систем?
6. Каковы основные черты NUMA-систем?
7. Из чего состоит узел NUMA -системы?
8. Каковы основные черты кластеров?
9. Из чего состоит узел кластера?
10. Каковы основные области применения кластеров?
11. Каковы основные черты MPP-систем?
12. Каковы особенности программирования MPP-систем?
Классификация и архитектура вычислительных сетей
1. Что входит в состав ресурсов вычислительной сети?
2. Как делятся распределенные сети по способу доступа?
3. Как делятся вычислительные сети по географической распределенности?
4. Чем характеризуются локальные вычислительные сети?
5. Каковы основные характеристики локальных вычислительных сетей?
6. Как делятся вычислительные сети по доступу к ресурсам сети?
7. Какие устройства входят в состав сетевого оборудования?
8. Каково назначение сетевых адаптеров?
9. Каково назначение концентраторов?
10. Чем концентратор отличается от коммутатора?
11. Каково назначение маршрутизатора?
12. На сколько уровней разбивается процесс обработки сетевой информации согласно модели OSI?
13. Что определяет протокол передачи информации?
14. Какой уровень взаимодействия между компьютерами наиболее приближен к пользователю?
15. Каково назначение физического уровня взаимодействия между компьютерами?

